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Структури от данни 

• Начин за съхраняване на данните 

• Начин за подобрение на бързодействието на алгоритмите. 

 



Линейни структури от данни 

• Масив 

• <vector> 

• Свързан списък (<list>) 

• Статичен свързан списък 

• Стек (<stack>) 

• Опашка (<queue>) 

 



Сравнение и приложение 

• Вмъкване на елемент 

• Изтриване на елемент 

• Сортиране 

• Търсене 

 



Нелинейни структури от данни 

• Балансирано двоично дърво за претърсване <map> / <set> 

• Пирамида priority_queue 

• Хеш таблица 


